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01
小山田 晋
准教授

東京農業大学
生物産業学部
自然資源経営学科・環境情
報研究室

ゲーミングにおける「気づき」の評価枠組みの構
築

1,000,000

02
荒川 俊也
教授

日本工業大学
先進工学部
データサイエンス学科

災害避難時における認知バイアスの影響をメタ認
知するゲームの開発とシミュレータ技術を活用し
た効果検証

1,275,000

03
武田 信吾
准教授

関西学院大学
教育学部

こども間の協同性と親密性を醸成するアート系
ボードゲームの実証的研究

663,000

04
本多 倫彬
准教授

中京大学
教養教育研究院

しがらみと不安の織り成す国際政治ゲーム：非合
理的アクターのモデル化

468,000

05
河瀬 彰宏
准教授

同志社大学
文化情報学部
文化情報学科

ゲームバランス崩壊の予測モデルの構築：
esportsの競技性と公平性を維持するための新た
な視点

945,000

06
木村 玲欧
教授

兵庫県立大学
環境人間学部
大学院環境人間学研究科

被災者への質的・量的調査による、
命を守る「非常持出袋」ゲームの開発

1,122,000

07
中島 徹
助教

東京大学大学院
農学生命科学研究科
フォレストマネジメント研
究室

大規模IoT観測網と先端計算機資源を基盤とする
バーチャルとフィジカルを融合したシミュレー
ションゲームによる自然体験の効果検証

1,125,000

08
森　 俊郎 岐阜県

養老町立東部中学校

教育フェイクニュースに騙されない「批判的吟
味」シリアスゲームの開発と教員研修プログラム
の実践

280,000

09
山本　 佳祐
講師

京都文教大学
総合社会学部
総合社会学科

独裁者ゲームにおける共感的配慮の役割：損失の
文脈を用いた共感利他性仮説の検証

975,000

10
奥村 信幸
教授

武蔵大学
社会学部
メディア社会学科

中高生が偽・誤情報への対処能力を育てる 学校
生活を舞台にしたシミュレーションゲーム開発

507,000

11
平井 彩可
教育研究助手

東京藝術大学
美術学部芸術学科
西洋美術史研究室

ゲームにおける「関係性の創出」に関する研究 715,000

12
山形 伸二
准教授

名古屋大学大学院
教育発達科学研究科
心理発達科学専攻

ボードゲームデザインを用いた教養教育プログラ
ムの開発

325,000

13
浜田 良樹
教授

旭川工業高等専門学校
人文理数総合科

市民を対象とした大規模なゲーミングの効果測定
とその技術移転についての研究

832,000

14
砂口　洋毅
教授

九州産業大学
経済学部
経済学科

サステナブルな観光事業設計を目的としたビジネ
スゲームの試作評価

330,000

15
山田 政寛
教授

九州大学
データ駆動イノベーション
推進本部

「探求の共同体」フレームワークに基づくDX社会
構想カードゲーム、
ならびにプレイ分析基盤の開発と評価

885,000

2024年度 調査研究助成選考結果

公益財団法人科学技術融合振興財団 



番
号

氏名・役職 大学名・学部 調査研究課題 助成金額

16
高田 佳輔
講師

静岡県立大学短期大学部
一般教育等

オンラインゲームにおける協調的集団活動経験が
現実世界のチームワークスキルに及ぼす影響に関
する混合研究

540,000

17
赤木 茅
専任講師

千葉商科大学
基盤教育機構

経済シミュレーションモデルのための会計計算
パッケージの開発

667,000

18
佐藤　貴之
教授

北九州市立大学
基盤教育センター
地域創生学群

アナログゲームの特長抽出に関する探索的研究―
対面・対話的な楽しみの観点からの検討―

363,000

19
黒田 昌克
准教授

神戸女子大学
文学部
教育学科

日本における若年層ゲーマーの多様性・平等性・
包摂性に関する価値観とゲームプレイの関連性

825,000

20
金田 晃一
教授

千葉工業大学
先進工学部教育センター

健全なeスポーツライフの実現に向けたFPSゲーム
プレイ時の眼球運動と疲労に関する研究

633,000

21
一ノ瀬 元喜
准教授

静岡大学
工学部

不完全情報ゲームで相手の心を読みながらプレイ
するゲーミングエージェントの開発

497,000

22
渋澤 博幸
教授

豊橋技術科学大学大学院
工学研究科
建築・都市システム学系

自然災害の産業経済復興シミュレータの
教材開発と国際展開

676,000

23
坂田 顕庸
助教

早稲田大学
創造理工学部
経営システム工学科

エージェント技術を利用したゲーミングの
シナリオ設計支援手法の開発

676,000

24
上杉 昌也
准教授

福岡工業大学
社会環境学部
社会環境学科

散策型防災ゲーム防災Goの高度化 676,000

            合　  計 ¥17,000,000
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